PROVA DI REALTÀ Gusto e conosco
………………………………………………………………………………………………….
TIPOLOGIA Prodotto tipografico

TEMPO STIMATO [image: image1.png]


 4/5 ore

CONTESTO

Un’agenzia turistica chiede la collaborazione della vostra classe per preparare degli itinerari gastro-culturali da proporre a dei clienti che vogliono trascorre una giornata fuori città per scoprire prodotti alimentari tipici, visitare monumenti, scoprire ambienti naturali o assistere a qualche manifestazione caratteristica.

CHE COSA DEVI REALIZZARE

Ciascun gruppo realizza un prodotto tipografico a scelta tra una brochure o un pieghevole.

QUALI COMPETENZE ESERCITI

Competenze di cittadinanza

• Imparare a imparare

• Competenze sociali e civiche

• Spirito di iniziativa

Competenze disciplinari

• Prevedere, immaginare e progettare

CHE COSA SERVE

• Tablet

• Pc

• Alcuni volantini/brochure come modello

CHE COSA DEVI SAPERE

• Leggere e comprendere

• Sintetizzare concetti chiave

• Usare un software di presentazione o grafica quale publisher, gimp

STANDARD DI SUCCESSO

Verranno valutate:

1. 
le capacità di ricerca delle informazioni su Internet secondo la rubrica specifica;

2. 
le competenze digitali secondo la rubrica specifica;

3. 
le capacità sociali emerse durante l’attività.

FASE 1

Dopo che l’insegnante vi ha assegnato i ruoli, ovvero il target che dovete prendere in considerazione (ciclisti, anziani, persone con disabilità motorie, famiglie, ragazzi…), stabilite che l’agenzia ha sede nel quartiere della scuola. Iniziate pensando alla zona di cui volete occuparvi, magari scegliendo tra quelle meno frequentate dai turisti. Proseguite col cercare delle informazioni su internet per capire con quali mezzi di trasporto si raggiunge questa zona, quali luoghi storici e culturali possiede, se nell’arco dell’anno si svolgono delle manifestazioni, se in quell’area è possibile acquistare dei prodotti tipici e così via. Man mano salvate immagini e informazioni dentro cartelle specifiche. Un’accurata ricerca vi consentirà di realizzare degli itinerari precisi e ben documentati e aumenterà le vostre competenze digitali nel ricavare dati in rete che verranno verificate dall’insegnante

FASE 2

Prima di procedere fissatevi sul target che vi è stato assegnato e verificate in che modo le informazioni che avete evidenziato sul territorio scelto sono fruibili dal target di riferimento.

FASE 3

Ora dovete definire con quale programma intendete realizzare il materiale informativo che vi è stato chiesto.

Se ancora non li conoscete, sondate le caratteristiche di software quali Publisher, Word o similari in rete e scegliete quale, tra i prodotti proposti, utilizzerete. Iniziate la stesura.

FASE 4

Controllate il procedere del lavoro e, in particolare, fate attenzione a inserire informazioni chiare e complete con caratteri leggibili. Ricordatevi che il materiale deve essere facilmente consultabile quindi è preferibile utilizzare testi brevi intervallati da immagini. Personalizzate il vostro lavoro con uno slogan creativo. Questi criteri serviranno, oltre che a realizzare del materiale informativo interessante, anche a valutare le vostre competenze digitali.
